Alumni Treffen FES T

Schiff: KONIGIN SILVIA

Anlegestelle/Einstieg:

Neckarstaden 25, 69117 Heidelberg
Donnerstag, 03.10.2024

Heidelberg — Neckarsteinach — Heidelberg
Einlass 19:30 Abfahrt 20:00

Ankunft 23:00 Ausstieg 23:30

Wie komme ich dorthin?

Bushaltestelle Neuenheim, Jugendherberge
Bushaltestelle ,Stadthalle” (Bus 32)

Bus 31 ,Jugendherberge” — ,Bismarckplatz”
Bus 32 ,Bismarckplatz” — ,Stadthalle”

oder FuBweg ,Bismarckplatz’— ,Stadthalle”

800m

Mit dem Auto:
Parkhaus ,Stadthalle” P8, untere Neckarstr. 44

Herzlich willkommen!

3.- 5. Okt 2024

Org-Alumni Zeitstruktur

vorlaufig

Beginn: |3 Uhr

Hinweis: Fehler am 2.Tag:
Mittagspause war versehentlich
bis 15 anstatt 14 Uhr eingetragen

5o

Milton-Erickson-Institut
Heidelberg

www.meihei.de



1. Tag

13.00 - 14.30 (oder bis 15.00)

BegriiBung, rahmende Einflihrung durch Gunther
Einstimmungs-Austausch durch die TN (Barcamp-
artig)

>> Sammlung von Wiinschen und von
eventuellen weiteren Angeboten, Vorstellung der
Angebote, daraus abgeleitete Planung unserer
Veranstaltung

14.30 - 15.00 (oder ab 15.00)
Pause

15.00 - 16.30 Uhr
Workshopangebote von Teilnehmenden

16.30 - 17.00 Uhr
Pause

15.00 - 16.30 Uhr

Plenum:

Sebastian Bartu:

Neuro Somatic Reprogramming (NSR)
- Self-Leadership Training

2. Tag

9.00 - 10.15

Plenum:

Christoph Kottmeier

"Trance als Entwicklungshilfe fdr Spielintelligenz in
sozialen Situationen- Wie es uns gelingen kann,
die intuitiven Wissensbestande zu férdern, und sie
mit den bewusst willkurlichen Strebungen zu
versdhnen”

10.15-10.30
Auswahl Workshop-Beitrage

10.30 - 11.00 Uhr
Pause

11.00 - 12.30 Uhr
Workshops

12.30 - 14.00 Uhr
Mittagspause

14.00 - 15.30 Uhr
Workshops

2. Tag

15.30 - 16.00 Uhr
Pause

16.00 - 17.30

Plenum
Natascha Bischhoff und Heinrich Scharp
Demokratie-Thema

17.30 - 18.30

Jreffen der Regionen”: Moglichkeit, sich mit
anderen aus der gleichen Region in Gruppen
zusammenzufinden, zur Vernetzung

3. Tag

9.00 - 10.30
Workshops

10.30 - 11.00 Uhr
Pause

11.00 - 13.00

Gunther mit Beitrag zu einem Thema,
(bspw. Live-Demo)

mit aktiver Beteiligung der Gruppe



